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LE PETIT REGLEMENT 
D�AGILITY EN IMAGES 

 

 
 

Ce petit rŁglement d�Agility en images est basØ sur le rŁglement d’agility de la SCC et le cahier des 
charges de l’organisation d’un concours d’agility. Ces documents (disponibles sur le site de la 
CNEAC) font foi en cas d’incohØrences Øventuelles. 
 

RØalisØ par 
Le Groupe de Travail Agility 
Illustrations : Fabrice Pelix 
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♦ LES CATEGORIES  
Il existe quatre catØgories : 

• CatØgorie A : Pour les chiens mesurant moins de 37 cm au garrot 
• CatØgorie B : Pour les chiens mesurant de 37 cm à moins de 47 cm au garrot 
• CatØgorie C : Pour les chiens mesurant 47 cm au garrot et plus. 
• CatØgorie D : Pour certaines races ou type de races molossoïde, grandes ou lourdes ou si le chien 

est de type croisØ et pŁse plus de 50 kg. 

 

♦ LES REGLES DU JEU  
Votre objectif est d’amener votre chien à passer l� ensemble des obstacles, dans l�ordre prescrit par le 
juge, sans effectuer de faute ni de refus, et ceci dans la limite du Temps de Parcours Standard (TPS). En 
grade 1, le TPS (en secondes) se calcule en divisant la longueur du parcours (en m) par une vitesse de 
rØfØrence (en m/s).  

TPS = Longueur parcours [m] / Vitesse de rØfØrence[m/s] 
En grades 2 et 3, le TPS se calcule à partir des pe rformances des chiens ayant effectuØ l�Øpreuve. Les 
dØtails. Les vitesses de rØfØrence en grade 1 et les dØtails des calculs du TPS en grades 2 et 3 sont donnØs 
dans le Cahier des Charges de l�Organisation d�un Concours d�Agility.  
Le TPM est le « Temps de Parcours Maximum » autorisØ pour que votre chien franchisse l�ensemble du 
parcours. Il s’obtient en divisant la longueur du parcours par une vitesse minimale dØfinie dans le 
RŁglement d’Agility de la SCC. En cas de dØpassement du TPM, l�Øquipe est ØliminØe. 

♦ PENALITES  
Deux types de pØnalitØs sont appliquØs :  

• PØnalitØs pour dØpassement du TPS  
• PØnalitØs pour fautes de parcours : elles comprennent à la fois les fautes et les refus possibles tout  

au long du parcours. 
 

FAUTE : PØnalitØ de 5 points, vous continuez le parcours. 
REFUS : PØnalitØ de 5 points, il faut reprendre l�obstacle ratØ sinon c�est l�Ølimination. 
ELIMINATION : Si le juge vous l’autorise, vous pouvez terminer votre parcours pour le fun. 
DEPASSEMENT du TPS : Chaque seconde de dØpassement vous pØnalise de 1 point, chaque dixiŁme 
de dØpassement de 0,1 point et chaque centiŁme de 0,01 point. 
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LE DEPART 
 

♦ DANS LE SAS DE DEPART 
C�est un espace qui vous est rØservØ afin que vous vous prØpariez avec votre chien pendant que l�Øquipe 
qui vous prØcŁde effectue son parcours. Vous y abandonnez jouets et friandises. Au signal du juge, vous 
entrez sur le terrain, avec ou sans laisse pour aller vous placer derriŁre la ligne de dØpart. On appelle 
ligne de dØpart la ligne dØfinie par la haie de dØpart, elle se prolonge à gauche et à droite de celle-ci. 
Votre chien doit Œtre sous votre contrôle et rester à vos côtØs. Vous pouvez le mettre manuellement en  
place et lui enlever la laisse si ce n�est dØjà fait. Il faut que le chien soit mis en position statique avant de 
prendre le dØpart. 
 
Attention : Aucun collier n�est autorisØ, mŒme antiparasitaire. 
 

♦ POUR LE CHIEN 
♦ AprŁs la mise en place, dŁs que le chien 
franchit la ligne de dØpart, le chronomŁtre 
dØmarre. 
 
 
 
 
 
 
 
� Si votre chien franchit la ligne de dØpart en 
passant à côtØ de la premiŁre haie, il y a refus et le 
chronomŁtre est dØclenchØ.  
Le refus annoncØ signifie que le chien doit revenir 
sur ses pas pour sauter cette haie. C�est une 
pØnalitØ qui est comptabilisØe par 5 points (et bien 
sßr une perte de temps !)  
Le chrono dØmarre lors du 1ier franchissement de 
la ligne de dØpart. 

 
 
 
 

♦ POUR VOUS  
Vous ne devez rien tenir dans vos mains. Vous pouvez vous placer oø vous voulez pendant que votre 
chien attend au dØpart. Vous connaissez le parcours puisque vous avez bØnØficiØ de quelques minutes de 
reconnaissance sans votre chien avant l�Øpreuve. Vous allez le guider à  la voix et aux gestes tout au  long 
du parcours. 

Refus 

Refus 

Ligne de dØpart 

��

Ligne de dØpart 
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LES HAIES SIMPLES 
  
Les haies comportent une seule barre mesurant de 120 à 130 cm de longueur, de 3 à 5 cm de diamŁtre. 
Les barres mØtalliques sont interdites, celles en PVC dØconseillØes. Les chandeliers peuvent Œtre 
construits de façons diffØrentes. 
 

Hauteurs de saut en fonction de la catØgorie :  
A : 25 ou 30 cm - B et D : 35 ou 40 cm � C : 55 ou 60 cm 

 
 

♦ REFUS 
 

Le chien ne veut pas sauter la haie : il s�immobilise ou tournicote devant la haie, passe sous les barres 
ou fait une dØrobade latØrale.  

       
 
 

♦ FAUTE / ELIMINE 
 
La barre ou un chandelier tombe lorsque le 
chien franchit la haie : faute. 
Si la haie doit Œtre reprise une seconde fois 
pendant le parcours, le juge aura dß prØvoir de 
laisser 6 à 8 obstacles entre les 2 passages de 
façon à laisser le temps à l�Øquipe de terrain de 
reconstruire l�obstacle.  
 

 
   
 

 
La barre ou un chandelier tombe sans que le 
chien franchisse la haie : Ølimination pour 
destruction d�obstacle. 

 
 
Si le conducteur fait tomber un ØlØment 
quelconque d�un obstacle, le juge comptera 
aussi une Ølimination. 
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LES HAIES DOUBLES OU OXERS 
 
Les oxers sont rØalisØs par assemblage de 
deux haies, chacune ne portant qu�une 
seule barre. Elles sont toujours placØes 
de façon à avoir une approche en ligne 
droite. La hauteur des deux barres se fait 
dans l�ordre croissant avec une 
diffØrence de hauteur comprise entre 15 
et 25 cm. La barre la plus haute mesure 
au moins 10 cm et au plus 20 cm de plus 
en longueur de façon que les montants de 
la deuxiŁme haie puissent Œtre placØs à 
l�extØrieur de ceux de la premiŁre haie et 
ainsi ne pas rØduire la largeur du saut. 
 
Distances maximales entre les deux haies d’un Oxer (mesurØe depuis l’extØrieur des barres) : A : 30 
cm � B et D : 40 cm � C : 50 cm.  
 

 
 
 

 
La chute d�une ou des deux barres  est pØnalisØe d�une seule  FAUTE 

Sinon, mŒmes jugements que pour les haies simples 
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LE VIADUC (OU MUR) 
 
Largeur minimale : 120 à 130 cm - Øpaisseur : 20cm (environ) 
Il peut Œtre constituØ d�un panneau plein ou comporter une ou deux ouvertures en forme d�arche. 
Sur la partie supØrieure du mur sont posØs des ØlØments amovibles en forme de � : ce sont les tuiles. 
Hauteur de saut en fonction de la catØgorie : A : 30 cm � B et D : 40 cm � C : 60 cm. Comme pour les 
haies, ses hauteurs peuvent Œtre rabaissØes de 5 cm en cas de conditions particuliŁrement difficiles. 
 
Faute pour tombØ de tuile Faute ou Ølimination pour destruction 

d�obstacle selon si oui ou non le chien 
franchit l�obstacle (cf. haie). 

   
 

 
Franchissement correct 
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LE PNEU 
 

DiamŁtre d�ouverture : de 45 à 60 cm 
Hauteur de l�axe du pneu : 
A , B et D : 55 cm � C : 80 cm 
 
Dans le cas d�un pneu avec cadre, le pneu est 
rØglable en hauteur par un systŁme de chaînes, 
cordes ou câbles gainØs (pas de fixations 
rigides). 
 
Le pneu est toujours installØ de maniŁre à ce 
que la trajectoire naturelle du chien depuis 
l�obstacle prØcØdent lui permette de l�aborder 
en ligne droite. 
 
À partir du 1 ier janvier 2019, le pneu avec cadre sera 
obligatoirement ouvrant.  
À partir du 1er janvier 2023, le pneu sans cadre de viendra 
obligatoire. 
 
Si le pneu s’ouvre alors que le chien n�a pas franchi l�obstacle 
et ne peut plus le faire correctement : Ølimination.  
Si le pneu s’ouvre quand le chien le franchit : faute. (Mise en 
vigueur le 1ier janvier 2019. Avant cette date, aucune faute ne 
sera comptØe). 
 
 
 

 
 
 

ATTENTION : Prendre un obstacle dans le mauvais sens entraîne une Ølimination 
 

��

Le chien passe entre le pneu et le cadre 
ou dØpasse la ligne de refus: REFUS 

Il doit reprendre l�obstacle. 

AprŁs un refus, le chien revient en 
prenant l�obstacle à l�envers: 

ELIMINATION 
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LE SAUT EN LONGUEUR 
 
Longueur des ØlØments : 120 cm minimum. 
Hauteur du plus grand ØlØment : 28 cm. 
Hauteur du plus petit ØlØment : 15 cm. 
Largeur des ØlØments (lØgŁrement inclinØs) : 
15 cm. 
Les quatre coins du saut en longueur sont 
matØrialisØs par des piquets avec protection 
supØrieure. Ces piquets, indØpendants des 
ØlØments au sol, ont une hauteur de 120 à 130 
cm. 
Longueur en A : 40 à 50 cm (2 ØlØments) 
Longueur en B et D: 70 à 90 cm (3 ØlØments) 
Longueur en C : 120 à 150 cm (4 ØlØments) 
 

♦ REFUS :  
1) Le chien saute en travers, sans passer 

entre les deux piquets du dØbut ou entre 
les deux piquets de la fin. 

2) Le chien s�immobilise ou tournicote 
devant le saut en longueur. 

3) Le chien passe à côtØ, il franchit la ligne 
de refus. 

Dans tous les cas de refus, le chien doit 
reprendre l�obstacle sous peine d�Œtre 
ØliminØ. 
 

♦ FAUTE : 
Le chien renverse un ou plusieurs 
ØlØment(s). Quelque soit le nombre d�ØlØments 
renversØs : une seule faute. 
 
NB : Le chien qui pose une patte sur un ØlØment 
ou entre les ØlØments sans rien renverser n�est 
plus pØnalisØ. 
 

♦ ATTENTION : 
Si un des piquets est renversØ par le chien oø le 
maître, ce n�est pas comptabilisØ comme une 
faute et encore moins comme une destruction 
d�obstacle. 
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LE SLALOM 
 

Nombre de poteaux : 12.  
Intervalles entre chaque poteau : 60 cm 
Les poteaux ont un diamŁtre de 3 à 5 cm et 
une hauteur de 1 m à 1,20 m. 
Les poteaux doivent Œtre rigides. Les 
poteaux souples en PolyØthylŁne (non 
cassant) sont autorisØs. Les poteaux 
articulØs sont Øgalement interdits. 
La base supportant les barres doit avoir 
une Øpaisseur maximale de 8 mm. 
 
 

 

 

 

Remarque : Le risque de reprendre le slalom au 
dØbut pour reprendre une faute est de faire un 
refus. 
 

 

 
♦ ATTENTION :  

 
• Si le chien remonte le slalom à l�envers de plus de  deux portes, il est ØliminØ.  

  
• Si le chien traverse le slalom  alors que ce n�est pas l�obstacle à nØgocier, c�est une Ølimination. 
 
• Si c�est le maître qui traverse le slalom, c�est au ssi une Ølimination que ce soit l�obstacle à 

nØgocier ou non. 
 
• Que le chien fasse une ou plusieurs fautes au niveau du slalom, il n�y a qu�une seule faute qui est 

comptabilisØe. La pØnalisation maximale sur le slalom est donc de 15 points : 2 refus (10 points) 
et une faute (5 points). 

 
• Bien entendu, en cas de faute au slalom, si le maître ne la fait pas rectifier, l�Ølimination est 

prononcØe au moment du franchissement de l�obstacle suivant. 

♦ FAUTE :  
Le chien saute une porte, il doit reprendre le slalom 
à l�endroit de la faute ou au dØbut. 

Lignes de refus 
REFUS 

♦ REFUS :  
DŁs que le museau du chien dØpasse l�une des 
deux lignes de refus. 
Il doit alors reprendre correctement l�entrØe. 
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LE TUNNEL SOUPLE OU CHAUSSETTE 
 

EntrØe en arche rigide ou semi-rigide : Longueur : 90 cm - Hauteur : 60 cm   Largeur : 60 à 65 cm 
Sortie en matØriau souple : Longueur : 180 à 220 cm. DiamŁtre : 60 à 65 cm 
La sortie du tunnel peut Œtre lestØe dans sa partie infØrieure mais ne doit pas Œtre fixØe au sol. 
 

♦ REFUS :  
 
1) Le chien fait une dØrobade latØrale.  

 
 

2) Il s�immobilise devant l�obstacle. 

 
 

 
 

3) Il saute sur l�obstacle ou passe par dessus. 

 
 

4) Il rentre puis ressort du tunnel par le mŒme 
côtØ. 

 
Dans tous les cas de refus, le chien doit 
reprendre l�obstacle. 
 

♦ FAUTE : 
Vous soulevez la chaussette de façon intentionnelle  pour guider votre chien (c’est une faute de toucher 
d’obstacle). 

♦ ELIMINATION 
• Si le chien saute ou marche sur la 

chaussette quand ce n�est pas l�obstacle à 
nØgocier, c�est une Ølimination. 

 
• Si vous marchez ou enjambez la 

chaussette, c�est une Ølimination dans tous 
les cas. 

 
• Si le chien pose une patte dans la 

chaussette alors que ce n�est pas l�obstacle 
à prendre, c�est une Ølimination. MŒme 
une moustache ou un bout de museau dans 
l�entrØe suffit pour Œtre ØliminØ. 
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LE TUNNEL RIGIDE 
 
DiamŁtre intØrieur : 60 cm 
Longueur : 3 à 6 m 
Flexible, et de prØfØrence à surface uniforme et de couleur claire. Le tunnel doit toujours Œtre tirØ à sa 
longueur maximale. 
 
Les fautes et les refus sont les mŒmes que pour la chaussette. 
 

♦ ELIMINATION : 
Prendre le tunnel dans le mauvais sens entraîne 
l�Ølimination. 
Si le chien met une patte ou mŒme une moustache dans 
le tunnel qu�il ne doit pas prendre, c�est aussi un e 
Ølimination. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

♦ ATTENTION 
D�une façon gØnØrale, l�entrØe se fait du côtØ oø est placØ le 
numØro. Si le numØro est mis au milieu du tunnel en U, l�entrØe 
du tunnel est alors à votre choix ou bien à celui d e votre chien. 

 
 

 
 NB : Bien entendu, si le chien fait demi-tour dans le tunnel 
et sort par le côtØ oø il est rentrØ, il y a refus. 
  

Sens du parcours 

EntrØe correcte 
 

REFUS 

Ligne de refus 

ELIMINATION 
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LA PASSERELLE 
 

Hauteur : minimum : 1,20 m ; maximum : 1,35 m. 
Largeur de la planche de marche : 30 cm. 
Longueur de chaque ØlØment : minimum 3,60 m, 

maximum 3,80 m. 
Les parties infØrieures des rampes sont peintes (sur 
le dessus et sur les chants sur une longueur de 90 
cm par rapport au sol pour marquer la zone de 
contact. 
Les rampes sont pourvues de petits liteaux fixØs à 
espaces rØguliers (environ tous les 25 cm). Ces 
liteaux ont une hauteur de 5 à 10 mm et une largeur  
maximum de 20 mm. Les arŒtes ne doivent pas Œtre 
tranchantes. Un liteau ne peut Œtre posØ en limite 
supØrieure de la zone mais au moins à 10 cm.  
Votre chien doit poser au moins une patte dans les zones de contact à la montØe 
comme à la descente. 
 

♦ REFUS : 
 
1) DØrobade latØrale. 
2) ArrŒt ou "pirouette" devant l�obstacle sans patte dessus. 
3) Passage sur le côtØ de la passerelle  obligeant le chien à revenir sur ses pas pour prendre l�obstacle . 
4) Le chien saute avant d�avoir touchØ des quatre pattes la partie descendante. 

 
5) Si le chien passe à côtØ de la passerelle mais arri ve à monter de biais sans marquer la zone : il n�y a 

pas de refus mais seulement une faute. 

 
 

♦ FAUTE : 
 

1) Pas de patte dans la zone (à la montØe ou à la descente) 
 
2) Vous touchez l�obstacle.  
 

 

3) Refus car le 
chien doit revenir 
sur ses pas. 

4) Refus si le chien n�a 
pas posØ ses 4 pattes dans 

la descente, il doit 
reprendre 

l�obstacle.�

 

5) Pas de refus mais faute 
pour manquement 
de la zone. 

Pas de refus si le chien à 
posØ ses 4 pattes dans la 

descente mais faute 
pour manquement 

de la zone. 
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♦ ATTENTION : 

 
• Si vous enjambez la passerelle ou bien si vous passez dessous ou pire, si vous montez dessus ! 

Votre chien va vous en vouloir car vous serez ØliminØs ! 
 
• De mŒme si votre chien passe sous la passerelle ou dessus alors que ce n�est pas l�obstacle à 

nØgocier, il y a Ølimination (sauf en cas de refus sur un tunnel placØ en dessous de la passerelle). 
 
• Que ce soit à la montØe ou à la descente, le chien ne peut pas Œtre considØrØ en refus s�il 

s�immobilise en ayant au moins une patte sur l�obst acle et les autres sur le sol. 
 
• Par contre, s�il s�immobilise en ayant les quatre p attes au sol, c�est un refus à la montØe comme à 

la descente. 
 
• A la descente, si aprŁs avoir posØ ses quatre pattes au sol, le chien revient poser une patte sur la 

zone, il sera ØliminØ. 
 



SCC-CNEAC-GTA : RŁglement Agility en images 2018-07-01.docx 14/22�

LA PALISSADE 
 
Elle est composØe de deux rampes formant un A. 
Largeur minimale : 90 cm qui peut Œtre portØe en partie basse à 115 cm. 
Hauteur du point le plus haut : 1,70 m. 

La longueur des rampes est comprise entre 2,65 m et 
2,75 m 
Les parties infØrieures des rampes doivent Œtre 
peintes (sur le dessus et sur les chants) sur une 
longueur de 106 cm par rapport au sol pour marquer 
la zone de contact. 
Les rampes sont pourvues de liteaux fixØs tous les 
25 cm pour faciliter l�accŁs et Øviter les glissades. 
Un liteau ne peut Œtre posØ en limite supØrieure de la 
zone mais au moins à 10 cm. Ces liteaux ont une 
hauteur de 5 à 10 mm et une largeur maximum de 
20 mm. Les arŒtes ne doivent pas Œtre tranchantes. 

Le sommet de la palissade ne doit prØsenter aucun 
danger pour le chien, au besoin on peut fixer une 
faîtiŁre de protection en caoutchouc. 

 

♦ FAUTE : 
1) Pas de patte dans la zone (à la montØe ou à la 

descente). 
2) Vous touchez l�obstacle. 

 
♦ REFUS : 

1) DØrobade latØrale. 
2) ArrŒt ou "pirouette" devant l�obstacle. 
3) Passage sur le côtØ de la palissade  obligeant le chien à revenir sur ses pas pour prendre l�obstac le.  
4) Le chien saute avant d�avoir touchØ des quatre pattes la partie descendante. 
 
 

 
Si le chien saute au dessus du sommet de la 
palissade et touche le sol sans avoir touchØ la 
partie descendante, c�est une Ølimination. 
 
 
 
 

�����������������	
����

��
�����
���������������

Faute à la 
montØe. 

Faute à la 
descente. 
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♦ ATTENTION : 
 
• Si vous enjambez la palissade ou si vous passez dessous, si vous marchez dessus ou pire, si vous 

montez dessus ! Votre chien va vous en vouloir car vous serez ØliminØs ! 
• De mŒme si le chien passe sous la palissade ou dessus alors que ce n�est pas l�obstacle à 

nØgocier, il y aura Ølimination (sauf en cas de refus sur un tunnel placØ en dessous de la 
palissade). 

• Que ce soit à la montØe ou à la descente, le chien ne peut Œtre considØrØ en refus s�il s�immobilise 
en ayant au moins une patte sur l�obstacle et les autres pattes sur le sol. 

• Par contre, s�il s�immobilise en ayant les quatre p attes au sol, c�est un refus à la montØe comme à 
la descente. 

• A la descente, si aprŁs avoir posØ ses quatre pattes au sol, le chien revient poser une patte sur la 
zone, il est ØliminØ. 
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LA BALANCOIRE 
 

Largeur : 30 cm 
Longueur : minimum 3,65 m, maximum 3,80 m. 
Hauteur du pivot central par rapport au sol : 60 cm. 
Les extrØmitØs de la balançoire sont peintes (dessus et chants) sur une longueur de 90 cm. Sa surface 
doit Œtre stable et antidØrapante mais ne comporte pas de liteaux. La balançoire doit Œtre ØquilibrØe, son 
basculement ne doit Œtre ni trop rapide ni trop dur pour permettre aux petits chiens de pouvoir la faire 
basculer. Moyen de contrôle : Placer une charge d’un kilo au centre de la zone descendante � son 
basculement jusqu’au sol doit s’effectuer entre 2 et 3 secondes. Si cela n’est pas le cas, rØgler le point de 
basculement. 
 

♦ REFUS : 
 

1) DØrobade latØrale. 
 
2) ArrŒt ou "pirouette" devant l�obstacle. 
 
3) Passage sur le côtØ de la balançoire obligeant 

le chien à revenir sur ses pas pour prendre 
l�obstacle. 

 
 
4) Si le chien passe à côtØ de la balançoire mais 

arrive à monter de biais sur le côtØ sans 
marquer la zone : il n�y a pas refus mais 
seulement faute. 

5) Le chien saute avant d�avoir franchi des 
quatre pattes l�axe de basculement. 

 
 
 
 
 

♦ FAUTE : 
 

1) Pas de patte dans la zone (à la montØe ou à la 
descente). 

 
2) Le chien quitte la balançoire avant qu�elle ne 

touche le sol. 

 
 

 
3) Vous touchez l�obstacle. 
 

♦ ELIMINATION : 
 
MŒmes cas que pour la passerelle. 
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L�ARRIVEE 
 

A l�arrivØe, le chrono s�arrŒte lorsque le chien franchit la 
derniŁre haie (dans la bonne direction), peu importe que 
vous arriviez avant ou aprŁs lui. 
 
La ligne d�arrivØe est ici uniquement la ligne entre les 
chandeliers. 
Une fois cette derniŁre haie franchie, vous devez vous 
rendre rapidement dans le sas de sortie pour libØrer le 
terrain et y rØcompenser votre fidŁle compagnon. Aucune rØcompense (balle ou friandise) n�est autorisØe 
sur le terrain. Caresses et fØlicitations sont toutefois de circonstance lorsque vous rejoignez le sas de 
sortie. 
 

♦ ATTENTION 
 
Si le chien fait un refus sur la derniŁre haie, il doit bien sßr se reprendre et la sauter pour ne pas Œtre 
ØliminØ.  
 
 
 
 

 
Ligne d�arrivØe 
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LES CAS D�ELIMINATION 
 

1) Incorrection envers le juge ou un autre 
concurrent. 

 

2) BrutalitØ envers le chien. Que ce soit sur le 
terrain ou cachØ dans un coin, vous risquez 
bien plus qu�une Ølimination�  

A noter, le port du collier à pointes dans 
l�enceinte ou l�environnement du concours 
est une brutalitØ envers le chien. 

 
3) DØpassement du TPM (Temps de Parcours 

Maximum). 

4) Le chien effectue 3 refus sur le parcours.  

 

5) Le chien ne prend pas l�obstacle souhaitØ. 

  

6) Le chien prend un obstacle à l�envers. 

 

7) Le chien fait tomber/dØtruit un obstacle sans 
le franchir. 

 
8) Le conducteur fait tomber/dØtruit un 

obstacle. 

9) Vous passez vous-mŒme un obstacle ou 
enjambez un obstacle (passerelle, 
chaussette, etc.�) 
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10) Vous tenez quelque chose dans votre main 
(un jouet, une friandise, une casquette, un 
brassard�).  

11) Replacer le chien au dØpart aprŁs que celui-
ci ait franchi la ligne de dØpart. 

12) Le chien porte un collier. 

 

13) Le conducteur abandonne (sauf si c�est le 
juge qui lui demande). 

14) Le chien s�oublie sur le terrain 

 

ou chien quitte le terrain ou n�est plus sous 
votre contrôle. 

  

15) Le chien mordille constamment le 
conducteur. 

16) Prendre le dØpart avant le signal du juge. 

 
 

  



SCC-CNEAC-GTA : RŁglement Agility en images 2018-07-01.docx 20/22�

LE CLASSEMENT 
 
Comment serez-vous classØ ? 
 
Vous serez classØ en calculant le total 
de vos pØnalitØs (Øventuelles!) : Fautes 
+ Refus + DØpassement de TPS. 
Le gagnant sera celui qui aura le moins 
de pØnalitØs. En cas d�ØgalitØ de 
pØnalitØs entre deux Øquipes, on place 
l�Øquipe qui a effectuØ le meilleur 
temps devant l�autre. 
Et voici, un exemple de classement 
(avec TPS = 60s et TPM = 90s) : bien 
entendu, le dossard 17 vous est 
attribuØ ! 
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REMARQUES : 

• Les rØsultats des dossards 17 et 19 montrent qu�à ØgalitØ de temps, c�est celui qui a le moins de 
pØnalitØs qui l�emporte. 

• Les rØsultats des dossards 19 et 11 montrent qu�à ØgalitØ de pØnalitØs, c�est le plus rapide qui 
l�emporte. 

• Les rØsultats des dossards 18 et 13 montrent qu�à ØgalitØ de pØnalitØs, quel que soit le type de 
pØnalitØs, c�est toujours le plus rapide qui l�emporte. 

• L�Øquipe portant le numØro 12 est de loin la plus rapide, mais comme elle a effectuØ plus de 
fautes que les autres, elle est classØe aprŁs. 

• L�Øquipe qui porte le numØro 14 n�a pas fait de faute de parcours mais il lui manque de la vitesse. 
Comme elle a dØpassØ le TPM, elle est ØliminØe. 
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LA DEMANDE DE LICENCE 
 

Pour pouvoir demander une licence d�agility, il faut suivre une procØdure bien prØcise, chaque Øtape est 
incontournable. 
 

1) Etre inscrit dans un club affiliØ à votre Association Canine Territoriale. 
2) Demander une licence d�Agility, le formulaire de demande se trouve sur le site de la CNEAC. 
3) Passer le CAESC (Certificat d�Aptitude à l�Educatio n Sociale du Chien). Cet examen permet 

d�attester que vous Œtes un bon maître et que votre chien ne prØsente pas de danger pour les 
autres.  

4) Passer le Pass-Agility. Cet examen permet de vØrifier que l�Øquipe que vous formez avec votre 
chien est prŒte pour commencer les concours et que vous avez une connaissance suffisante du 
rŁglement d�agility. 

5) La validation de votre CAESC et de votre Pass-Agility dØclenchera le dØblocage informatique de 
votre licence Agility et vous permettra alors de vous engager en concours. 

 
 
 

L�INSCRIPTION EN CONCOURS 
 
Les formalitØs d�inscription se font exclusivement via internet et sont centralisØes à l�Øchelle 
nationale avec une seule et unique interface : c�est votre espace licence. 
https://sportscanins.fr/calendrier/mon_espace_cneac.php 
En mŒme temps que vous recevez votre licence, vous recevez un courrier avec votre identifiant et 
votre mot de passe pour pouvoir vous connecter. 
 
Les responsables des clubs canins d�une mŒme association canine territoriale se rØunissent pour 
planifier et harmoniser ensemble le calendrier des concours pour l�annØe à venir. Chaque club 
annonce les dates de ses concours de façon à Øviter  qu�il y ait 2 concours le mŒme jour l�un à côtØ de 
l�autre. Les places en concours sont limitØes : en gros c�est 100 chiens par juge et par terrain. 

• Sur votre espace licence, vous avez une vue globale du calendrier national ou classØ par 
rØgion ou à 100 km autour de votre club. 

• 2 mois avant la date du concours, les inscriptions en ligne sont ouvertes. Attention, le plus 
souvent les places sont limitØes et les demandes d�inscription sont prises en compte suivant 
leur ordre d�arrivØe. Il faut donc Œtre rØactif pour envoyer votre demande d�engagement. 

• DŁs lors vous pouvez envoyer votre demande d�engagement. Quelques clics suffisent, c�est 
trŁs simple. Votre prØsident de club est automatiquement informØ et valide (via internet) 
votre demande. De nombreux prØsidents ont optØ pour la validation automatique de façon à 
ne pas retarder votre demande d�engagement. 

• Si tout se passe bien, le club organisateur valide votre demande et vous place « sur liste 
principale ». Vous recevez alors une notification par mail et avez une semaine pour payer 
l�engagement. Cela se fait aussi en ligne en quelques clics. 

• Si vous avez moins de chance, vous Œtes placØs en « liste d�attente ». Il faut alors attendre 
qu�une place se libŁre.  
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LA JOURNEE DE CONCOURS 
 
Code de dØontologie : 
 
L�agilitiste est souriant, jovial, courtois et fair-play. 
Il gagne modestement et sait perdre avec le sourire. 
 
RŁgle n°1 : Le juge a toujours raison. Ses jugements sont sans appel. 
RŁgle n°2 : Si vous pensez que le juge s�est trompØ, rØfØrez-vous à la rŁgle n°1. 
 
Les erreurs, les ratØs, les Øchecs sont rarement la faute du chien, sachez vous remettre en question car 
votre fidŁle compagnon est disposØ à se mettre en 4 pour vous satisfaire. 
 
DØroulement d�une journØe type: 
 
Accueil des concurrents : Le matin, à votre arrivØe, sur prØsentation de votre licence d�Agility on 
vous remettra votre dossard (ou brassard) et peut Œtre mŒme un petit cafØ de bienvenue. 
Votre journØe va comporter 3 passages parmi les 7 Øpreuves suivantes : 2 agility et un jumping. Ces 
7 Øpreuves sont organisØes dans un ordre quelconque. Ce sont les organisateurs et le juge qui fixent 
le programme de la journØe. 
 
Agility Standard : Epreuve ouverte à toutes les Øquipes dØtenteurs d�une licence grade 1 ou grade 2. 
Agility Master : Epreuve rØservØe aux Øquipes confirmØes qui ont une licence grade 3.  
Agility 1 : Epreuve destinØe aux Øquipes dØbutantes. Le parcours ne prØsente pas de difficultØ 
technique particuliŁre. Il faut obtenir 3 excellents sans pØnalitØ en grade 1 pour passer en grade 2. Si 
le chien est LOF, il obtient son brevet international d�agility. 
Agility 2 : Epreuve rØservØe aux Øquipes en grade 2. Le tracØ du parcours prØsente quelques 
difficultØs techniques. 
Agility 3 : Epreuve rØservØe aux Øquipes qui ont un niveau technique et une vitesse d�Øvolution plus 
ØlevØs et ayant une licence grade 3. 
Jumping Standard: On enlŁve les obstacles à zones, ceux qui ont participØ à l�agility standard, 
courent Øgalement sur le jumping standard. 
Jumping Master : Son tracØ doit Œtre plus technique que le jumping standard. Il est rØservØ à ceux qui 
ont concouru sur l�agility master. 
Remise des prix. 
Fin de journØe. 
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