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LEPETIT REGLEMENT
D AGILITY ENIMAGES

HEE ! nes amis !
ET S5i oN SE MONTAIT
OoN P'Tif PARCOURS

Ce petit rt.glement d Agility en images est basd surle ri.glement d' agility de la SCC et |le cahier des
chargesdel’ organisation d’ un concours d’ agility. Ces documents (disponibles sur le sitedela
CNEAC) font foi en cas d incoh@rences @ventuel|es.

R@alisd par
Le Groupede Travail Agility
[llustrations: Fabrice Pelix
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¢ LESCATEGORIES
Il existe quatre catdgories :
» Cat@gorie A : Pour les chiens mesurant moins de 37cm au garrot
» Cat@gorie B : Pour les chiens mesurant de 37 cm  moins de 47 cm au garrot
» Catdgorie C : Pour les chiens mesurant 47 cm au garot et plus.
» Cat@gorie D : Pour certaines races ou type de racesmol osso de, grandes ou lourdes ou si e chien
est de type croisd et ptse plus de 50 kg.

()) MoLoSSES
ET GROS
CHiENS

¢ LESREGLESDUJEU
Votre objectif est d amener votre chien passer | ensemble des obstacles, dans | ordre prescrit par le
juge, sans effectuer de faute ni de refus, et ceci dans lalimite du Temps de Parcours Standard (TPS). En
grade 1, le TPS (en secondes) se calcule en divisant la longueur du parcours (en m) par une vitesse de
rdgf@rence (en m/s).

TPS = Longueur parcours [m] / Vitesse de rdf@rencef/s)
En grades 2 et 3, le TPS se calcule partir des performances des chiens ayant effectu@d | @preuve. Les
ddtails. Les vitesses de rdf@rence en grade 1 et $al@tails des calculs du TPS en grades 2 et 3 sontdonnds
dans le Cahier des Charges de | Organisation d un Concours d Agility.
Le TPM est le « Temps de Parcours Maximum » autoris@d pour gque votre chien franchisse | ensemble du
parcours. |l s obtient en divisant la longueur du parcours par une vitesse minimale ddfinie dans le
Rtglement d’ Agility de la SCC En cas de d@passement du TPM, | @quipe est @limide.

¢ PENALITES
Deux types de p@nalitds sont appliquds :
e P@nditds pour ddpassement du TPS
*  P@ndlitds pour fautes de parcours : elles comprennat lafoisles fautes et les refus possibles tout
au long du parcours.

FAUTE : P@nalitd de 5 points, vous continuez le parcours.

REFUS : P@nalitd de 5 points, il faut reprendre | obstate rat@ sinon ¢ est | @limination.
ELIMINATION : Si lejuge vous |’ autorise, vous pouvez terminer votre parcours pour le fun.
DEPASSEMENT du TPS: Chague seconde de ddpassement vous p@dnalise de Joint, chaque dixit me
de d@passement de 0,1 point et chaque centit me de (D1 point.
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LE DEPART

¢ DANSLE SASDE DEPART

C est un espace qui vous est rdserv@ afin que vousrous prdpariez avec votre chien pendant que | dquip
qui vous prdctde effectue son parcours. Vous y abadonnez jouets et friandises. Au signal du juge, vous
entrez sur le terrain, avec ou sans laisse pour aller vous placer derritre la ligne de d@part.On appelle
ligne de d@partla ligne ddfinie par la haie de ddpart, elle se mwlonge gauche et droite de celle-ci.
Votre chien doit (Etre sous votre contr le et rester vos c tds. Vous pouvez |le mettre manuellement en
place et lui enlever lalaisse si cen est d@j fait. Il faut que le chien soit mis en position statique avant de
prendre le ddpart.

Attention : Aucun collier n est autorisd, mEme anparasitaire.

¢ POURLE CHIEN

¢ Aprks la mise en place, dts que le chien

franchit la ligne de ddpart, le chronomttre
dZmarre.

Ligne de ddpart

Si votre chien franchit la ligne de d@dpart en
Refus passant ctddelapremitrehaie, il y arefusetle
\ chronomt_tre est ddclenchd.

Le refus annonc@ signifie que le chien doit revenir
l sur ses pas pour sauter cette haie. Cest une

7 — p@nalitd qui est comptabilisde par 5 points (et bie
S une perte de temps!)

Le chrono d@marre lors du 1* franchissement de
laligne de d@part.

¢ POURVOUS
Vous ne devez rien tenir dans vos mains. Vous pouvez vous placer og vous voulez pendant que votre
chien attend au d@dpart. V ous connaissez |e parcourspuisgue vous avez b@ndficid de quelques minutes de
reconnaissance sans votre chien avant | @preuve. Vaisalez leguider lavoix et aux gestestout au long
du parcours.
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LESHAIESSIMPLES

Les haies comportent une seule barre mesurant de 120 130 cm de longueur, de 3 5 cm de diamttre.
Les barres m@talliques sont interdites, celles en R/C ddconsellldes. Les chandeliers peuvent (Etre

construits de fa ons diff@rentes.

Hauteurs de saut en fonction de la cat@dgorie :
A:250u30cm-BetD:350u40cm C:550u 60cm

¢ REFUS

Le chien ne veut pas sauter lahaie : il simmobilise ou tournicote devant la haie, passe sous les barres

ou fait une ddrobade lat@rale.

¢ FAUTE/ELIMINE

Labarre ou un chandelier tombe lorsque le
chien franchit lahaie : faute.

Si lahaie doit (Etre reprise une seconde fois
pendant le parcours, le juge aura di3 prdvoir de
laisser 6 8 obstacles entre les 2 passages de
faon laisser letemps | @quipe deterrain de
reconstruire | obstacle.

Labarre ou un chandelier tombe sans que le
chien franchisse lahaie : @liminationpour
destruction d obstacle.

MEME
PAS MAL Y

S le conducteur fait tomber un @Idment
quelconque dun obstacle, le juge comptera
auss une Jlimination
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LESHAIESDOUBLES OU OXERS

Les oxers sont rdalisds par assemblage de
deux haies, chacune ne portant qu une
seule barre. Elles sont toujours placddes
defaon avoir une approche en ligne
droite. La hauteur des deux barres sefait
dans| ordre croissant avec une
diff@rence de hauteur comprise entre 15
et 25 cm. Labarre la plus haute mesure
au moins 10 cm et au plus 20 cm de plus
en longueur de fa on que les montants de
la deuxit- me haie puissent Etre placds

| ext@rieur de ceux de lapremitre haie et
ainsi ne pas r@dduire lalargeur du saut.

MASS ... HAiS QJEST
Ce Qu'oN A VERSE DANS
" [Mon sopA 2! Bon Sane

Distances maximales entre les deux haies d’un Oxer (mesur@e depuis |’ extdrieur des barres) A : 30
cm BetD:40cm C:50cm.

CoMMENT CA

T P
MA‘:« 1 f7] Lsoem N\ MARCHE €

"6 e d» e
\J o™ . oY
K 3[' |4°"" 5‘39&
» .
4/////////////////////

o ¥

ON ECOUTE LE PROF

Lachuted une ou des deux barres est pdnalisde dine seule FAUTE
Sinon, mEmes jugements que pour les haies simples
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LE VIADUC (OU MUR)

Largeur minimale: 120 130 cm - @paisseur : 20cm (environ)

Il peut CEtre constitud d un panneau plein ou compaer une ou deux ouvertures en forme d arche.

Sur la partie supdrieure du mur sont posds des @1 @mts amoviblesen formede : ce sont lestuiles.
Hauteur de saut en fonction de la catdgorie: A: dcm Bet D:40cm C: 60 cm. Comme pour les
haies, ses hauteurs peuvent (Etre rabaissdes de 5 cran cas de conditions particulit.rement difficiles.

Faute pour tomb@ de tuile Faute ou @liminationpour destruction
d obstacle selon si oui ou non le chien
franchit | obstacle (cf. haie).

Franchissement correct
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LE PNEU

Diamttred ouverture: de45 60cm
Hauteur de | axe du pneu :
A,BeD:5cm C:80cm

Dansle casd un pneu avec cadre, le pneu est
rdglable en hauteur par un systt. me de cha nes,
cordes ou ¢ bles gain@s (pas de fixations
rigides).

Le pneu est toujoursinstall@ de manit.re ce
gue latrajectoire naturelle du chien depuis

| obstacle pridc@dent lui permette de | aborder
en lignedroite.

partir du 1'® janvier 2019, le pneu avec cadre sera
obligatoirement ouvrant.

partir du ler janvier 2023, le pneu sans caadre deviendra
obligatoire.

Si le pneu s'ouvre aors que le chien na pas franchi 1’obstacle
et ne peut pluslefaire correctement : @liminatioi.

Si le pneu s ouvre quand le chien le franchit : faute. (Mise en
vigueur le 1'¥ janvier 2019. Avant cette date, aucune faute ne
sera comptde).

a 0 : by AR -_— G S

Lechien passeentrele pneu et lecadre - -
. _ Aprtsun refus, le chien revient en
ou ddpasse lalignederefusREFUS prenant | obstacle | envers:

Il doit reprendrel obstacle. ELIMINATION

ATTENTION : Prendreun obstacle dansle mauvais sens entra ne une @limination
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LE SAUT EN LONGUEUR

Longueur des @l@ments 120 cm minimum.
Hauteur du plus grand @l@ment : 28 cm.
Hauteur du plus petit dl@ment : 15 cm.
Largeur des @dl@ments (I3gtkrement inclinds) :
15cm.

Les quatre coins du saut en longueur sont
mat@rialisds par des piquets avec protection
sup@rieure. Ces piquets, inddpendants des
Jl@ments au sol, ont une hauteur de 120 130
cm.

Longueur en A : 40 50 cm (2 Gl@ments)
Longueur enB et D: 70 90 cm (3 DI@ments)
Longueur en C: 120 150 cm (4 DI@ments)

@ TRAJECTOIRE ASUSTEE
@ ALUMAGE IMMINENT
@ ATTENTION DECOLLAGE

¢ REFUS:

1) Le chien saute en travers, sans passer
entre les deux piquets du ddbut ou entre
les deux piquets de lafin.

2) Le chien simmobilise ou tournicote
devant le saut en longueur.

3) Le chien passe ct@, il franchit la ligne
derefus.

Danstous les cas de refus, le chien doit

reprendre | obstacle sous peine d (Etre

dlimind.

¢ FAUTE:
Le chien renverse un ou plusieurs
dl@ment(s). Quelque soit le nombre d @l@mts
renversgs : une seule faute.

NB : Le chien qui pose une patte sur un Jl3rent
ou entre les l@ments sans rien renverser rest
plus p@naisd.

¢ ATTENTION:
Si un des piquets est renversd par le chien og le
matre, ce nest pas comptabilisd comme ne
faute et encore moins comme une destruction
d obstacle.
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LESLALOM

Nombre de poteaux : 12.

Intervalles entre chaque poteau : 60 cm

Les poteaux ont un diamk-trede3 5cm et
une hauteur delm 1,20 m.

Les poteaux doivent (Etre rigides. Les
poteaux souples en Poly@thyltne (non
cassant) sont autorisds. Les poteaux

-

' { - o R, [\t articul@s sont @galement interdits.

Ul #ﬁl',ﬁ?)& IR AN La base supportant les barres doit avoir
' — une @pai sseur maximale de 8 mm.

¢ FAUTE: Remarque : Le risque de reprendre le slalom au
Le chien saute une porte, il doit reprendre le slalom  ddbut pour reprendre une faute est de faire un
| endroit de la faute ou au d@but. refus.

¢ REFUS:
Dts que lemuseau du chien ddpasse | une des
deux lignes de refus.
Il doit alors reprendre correctement | entr@de.

I
—— Lignes derefus
N
REFUS‘_'74 —— —0— —0o— —o—
i

%

¢ ATTENTION:

* Silechienremonteleslalom | enversdeplusde deux portes, il est @limind.
» Silechientraverseleslalom alorsquecen est pas| obstacle n@gocier, ¢ est une @limination.

e S cest le matre qui traverse le sladom, cest auss une @limination que ce soit | obstacle
n@dgocier ou non.

* Quele chien fasse une ou plusieurs fautes au niveau du slalom, il ny a qu une seule faute qui est
comptabilisde. La p@nalisation maximale sur le slam est donc de 15 points: 2 refus (10 points)
et une faute (5 points).

* Bien entendu, en cas de faute au sldom, si le matre ne la fait pas rectifier, | @limination est
prononcde au moment du franchissement de | obstacl esuivant.
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LE TUNNEL SOUPLE OU CHAUSSETTE

Entrde en arche rigide ou semi-rigide : Longueur :90 cm - Hauteur : 60 cm  Largeur : 60 65 cm
Sortie en mat@riau souple : Longueur : 180 220 cm. Diamttre: 60 65 cm
La sortie du tunnel peut (Etre lestde dans sa partienf@rieure mais ne doit pas Etre fixde au sol.

¢ REFUS:

P

1) Lechien fait une d@robade latDrale. 3) Il saute sur | obstacle ou passe par dessus.
S e T S5 -

=

s — p—
' PETiT o ,‘ -f
RACCOURC )=y
} /
2) 1l simmobilise devant | obstacle.
4) 1l rentre puis ressort du tunnel par le mEme
ctd.
Dans tous les cas de refus, le chien doit
reprendrel obstacle.
¢ FAUTE:
Vous soulevez la chaussette de fa on intentionnelle pour guider votre chien (¢’ est une faute de touche
d obstacle).

¢ ELIMINATION
e S le chien saute ou marche sur la
chaussette quand ce n est pas | obstacle
n@dgocier, ¢ est unedlimination

e« S vous marchez ou enjambez la
chaussette, ¢ est une @liminationdans tous
les cas.

e S le chien pose une palte dans la
chaussette alors que ce n est pas | obstacle
prendre, cest une Jlimination. MEme
une moustache ou un bout de museau dans
| entr@e suffit pour Etre @limind.
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LE TUNNEL RIGIDE

Diamttreintdrieur : 60 cm

Longueur: 3 6m

Flexible, et de prdfdrence surface uniforme et decouleur claire. Le tunnel doit toujours Etre tirdsa
longueur maximale.

Lesfauteset lesrefus sont lesmEmes que pour l&haussette.

. REFUS
¢ ELIMINATION: |

Prendre le tunnd dans le mauvais sens entrane ’
| @limination Sens du parcour

Si le chien met une patte ou mEme une moustache das —
le tunnel quil ne doit pas prendre, cest auss une Entr@e correcte
@limination

r— Ligne derefus

¢ ATTENTION
D une faon gdndrae, | entrde se fait du ctd og & placd le
num@ro. Si le num@ro est mis au milieu du tunnel e, | entrde
du tunnel est alors votre choix ou bien celui d e votre chien.

NB : Bien entendu, si le chien fait demi-tour dans le tunnel
et sort par lect@d ogil est rentr@, il y arefus.
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LA PASSERELLE

Hauteur : minimum : 1,20 m ; maximum : 1,35 m.
Largeur de la planche de marche : 30 cm.
Longueur de chaque @1@ment :  minimum 3,60 m,
maximum 3,80 m.
Les parties inf@rieures des rampes sont peintes (sur
le dessus et sur les chants sur une longueur de 90
cm par rapport au sol pour marquer la zone de
contact.
Les rampes sont pourvues de petits liteaux fix@ds
espaces rdguliers (environ tous les 25 cm). Ces
liteaux ont une hauteur de5 10 mm et une largeur
maximum de 20 mm. Les arEtes ne doivent pas (Etre
tranchantes. Un liteau ne peut Etre posd en limite
supdrieure de lazone maisau moins 10 cm.

Votre chien doit poser au moins une patte dans les zones de contact |a montde
comme ladescente.

¢ REFUS:

1) D@robade latdrale.

2) Arr(Et ou "pirouette” devant | obstacle sans patte @ssus.

3) Passage sur le c td dela passerelle obligeant lechien revenir sur ses pas pour prendre | obstacle .
4) Le chien saute avant d avoir touchd desquatre pattesla pallrtie descendante.

4) Refussi lechienna
as posid ses 4 pattes dans
|a descente, il doit

reprendre
| obstacle.

3) Refuscar le
chien doit reveni
Sur Ses pas.

P

5) Silechien passe ctd delapasserelle maisarrive monter de biais sans marquer lazone: il ny a
pas de refus mais seulement une faute.

5) Pas derefus mais faute
pour mangquement
delazone.

Pasderefus s lechien
posd ses 4 pattes dans la
descente mais faute
pour manguement
de lazone.

¢ FAUTE:

1) Pasde patte danslazone ( lamont@eou ladescente)

2) Voustouchez | obstacle.
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¢ ATTENTION:

e Si vous enjambez la passerelle ou bien si vous passez dessous ou pire, Si vous montez dessus !
Votre chien vavous en vouloir car vous serez @limin@dk

« DemEme s votre chien passe sous la passerelle oudessus aors que ce n est pas | obstacle
n@dgocier, il y adlimination(sauf en cas de refus sur un tunnel placd en dessas de la passerelle).

* Quecesoit lamont@eou ladescente, lechien ne peut pas (Etre considdrd en refus sil
simmobilise en ayant au moins une patte sur | obst acle et les autres sur le sol.

e Par contre, sil simmobilise en ayant les quatre p attes au sol, c est un refus lamont@de comme
la descente.

* A ladescente, s aprk.savoir posd ses quatre patte au sol, le chien revient poser une patte sur la
zone, il sera@limin@d
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LA PALISSADE

Elle est composde de deux rampes formant un A.

Largeur minimale : 90 cm qui peut (Etre port@de en pie basse 115 cm.

Hauteur du point le plus haut : 1,70 m.

¢ FAUTE:

1) Pasde patte danslazone ( lamont@eou la

descente).
2) Voustouchez | obstacle.

¢+ REFUS:
1) D@robade |atDrale.
2) Arr(Et ou "pirouette” devant | obstacle.

Lalongueur des rampes est comprise entre 2,65 m et
2,75m

Les parties inf@drieures des rampes doivent (Etre
peintes (sur le dessus et sur les chants) sur une
longueur de 106 cm par rapport au sol pour marquer
la zone de contact.

Les rampes sont pourvues de liteaux fix@ds tous les
25 cm pour faciliter | acck s et @viter les glissads.

Un liteau ne peut (Etre posid en limite sup@rieure da
zone mais au moins 10 cm. Ces liteaux ont une
hauteur de 5 10 mm et une largeur maximum de
20 mm. Les ar(Etes ne doivent pas (Etre tranchantes.

Le sommet de la palissade ne doit prdsenter aucun
danger pour le chien, au besoin on peut fixer une
fatit.re de protection en caoutchouc.

Faute la
mont@de.

3) Passage sur le c td de la palissade obligeant le chien revenir sur ses pas pour prendre | obstec le.
4) Le chien saute avant d avoir touch@ desquatr e pattes la partie descendante.

T

Si le chien saute au dessus du sommet de la
palissade et touche le sol sans avoir touchd la
partie descendante, ¢ est une @limination
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¢ ATTENTION:

» Si vous enjambez la palissade ou s vous passez dessous, Si Vous marchez dessus ou pire, Si vous
montez dessus ! Votre chien vavous en vouloir car vous serez @limin@ds

* De m@Eme s le chien passe sous la palissade ou desss aors que ce nest pas | obstacle
n@dgocier, il y aura@limination (sauf en cas de refus sur un tunnel placd en dessws de la
palissade).

* Quecesoit lamontdeou ladescente, lechien ne peut Etre considdrd en refussil simmobilise
en ayant au moins une patte sur | obstacle et les autres pattes sur le sol.

» Par contre, sil simmobilise en ayant les quatre p attes au sol, ¢ est un refus la mont@de comme
la descente.

* A ladescente, si aprks avoir posd ses quatre patte au sol, le chien revient poser une patte sur la
zone, il est Alimind
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LA BALANCOIRE

Largeur : 30 cm
Longueur : minimum 3,65 m, maximum 3,80 m.

Hauteur du pivot central par rapport au sol : 60 cm.

Les extrdmitds de la balan oire sont peintes (dessis et chants) sur une longueur de 90 cm. Sa surface
doit CEtre stable et antiddrapante mais ne comportpas de liteaux. La balan oire doit (Etre @quilibrdepn
basculement ne doit (Etre ni trop rapide ni trop durpour permettre aux petits chiens de pouvoir lafaire
basculer. Moyen de contr le : Placer une charge d’un kilo au centre de la zone descendante son
basculement jusgu’ au sol doit s effectuer entre2 et 3 secondes. Si celan’est pasle cas, rdgler le poihde

basculement.

¢ REFUS:

1) D@robade latDrale.
2) Arr(Et ou "pirouette” devant | obstacle.

3) Passage sur le ¢ t@d de la balan oire obligeant
le chien revenir sur ses pas pour prendre
| obstacle.

4) Si le chien passe ct@ de labalan oire mais
arrive  monter de biais sur le ct@ sans
marquer la zone: il ny a pas refus mais
seulement faute.

5) Le chien saute avant davoir franchi des
guatre pattes| axe de basculement.

¢ FAUTE:

1) Pasde patte danslazone ( lamontdeou la
descente).

2) Lechien quitte labalan oire avant qu elle ne
touchele sol.

3) Voustouchez | obstacle.

¢ ELIMINATION:

MEmes cas que pour |a passerelle.
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L ARRIVEE

A | arrivde, le chrono sarrCEte lorsgue le chien fanchit la
dernit.re haie (dans la bonne direction), peu impore que
vous arriviez avant ou aprt.s lui.

La ligne darrivide est ici uniquement la ligne ente les

chanddliers. E — e —

Une fois cette dernit.re haie franchie, vous devez wous Ligned arrivde

rendre rapidement dans le sas de sortie pour lib@re le

terrain et y rdcompenser votre fidk|e compagnon. Aaune rdcompense (balle ou friandise) n est autori @
sur le terrain. Caresses et f@licitations sont touefois de circonstance lorsque vous rejoignez le sas de
sortie.

¢ ATTENTION

Si le chien fait un refus sur la dernit.re haie, il doit bien sli3r se reprendre et |a sauter pour ne pas Etre
limind.
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LESCASD ELIMINATION

1) Incorrection envers le juge ou un autre
concurrent.

2) Brutdit@ envers le chien. Que ce soit sur le
terrain ou cach@ dans un coin, vous risquez
bien plus qu une Glimination

A noter, le port du collier pointes dans
| enceinte ou | environnement du concours
est une brutait® enversle chien.

3) D@passement du TPM (Temps de Parcours
Maximum).

4) Lechien effectue 3 refus sur le parcours.

1+1+1=3veftrs

= Eliminé

5) Lechien ne prend pas| obstacle souhaitd.

6) Le chien prend un obstacle | envers.

7)

8)

9

Le chien fait tomber/ddtruit un obstacle sans
le franchir.

Le conducteur fait tomber/d@truit un
obstacle.

Vous passez voussm@Eme un obstacle ou
enjambez un  obstacle (passerelle,
chaussette, etc. )
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10) Vous tenez quelque chose dans votre main
(un jouet, une friandise, une casquette, un
brassard ).

11) Replacer le chien au ddpart aprt.s que celui-
ci ait franchi laligne de dQ@part.

12) Lechien porte un collier.

13) Le conducteur abandonne (sauf s cest le
juge qui lui demande).

14) Lechien soubliesur leterrain

ou chien quitte le terrain ou n est plus sous
votre contr le.

15) Le chien mordille constamment le
conducteur.

16) Prendrele ddpart avant le signal du juge.

SCC-CNEAC-GTA : REglement Agility en images 2018-0701.docx 19/22



LE CLASSEMENT

Comment serez-vous classd ?

Vous serez classd en caculant le total
de vos p@naitds (Dventuelles!) : Fautes
+ Refus + Ddpassement de TPS.

Le gagnant sera celui qui aurale moins
de pdnditds. En cas d@gditd de
pdnalitds entre deux dquipes, on place
| Gquipe qui a effectud le mellleur
temps devant | autre.

Et voici, un exemple de classement
(avec TPS = 60s et TPM = 90s) : bien
entendu, le dossard 17 vous est

attribud !
1 #$
% ! #$
- #$
- & & & #$
& & & #$
" o=
& & " & O*
& & & " &
! %& 1 " # ”
REMARQUES:

* Lesr@sultats des dossards 17 et 19 montrent qu @alit@ de temps, ¢ est celui qui ale moins de

pDnalitds qui | emporte.

e Les r@sultats des dossards 19 et 11 montrent qu @aditd de p@naditds, c est le plus rapide qui

| emporte.

* Les r@sultats des dossards 18 et 13 montrent qu  @alitd de pdnalitds, quel que soit le type de

pdnalitds, c est toujours le plus rapide qui | empate.

* L @quipe portant le num@ro 12 est de loin la plus @pide, mais comme elle a effectud plus de

fautes que les autres, elle est classde aprt.s.

* L @quipe qui porte le num@ro 14 n a pasfait de fate de parcours mais il lui manque de la vitesse.

Comme elleaddpassd le TPM, elle est @liminde.
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LA DEMANDE DE LICENCE

Pour pouvoir demander une licence d agility, il faut suivre une proc@dure bien prdcise, chagque Jtapese
incontournable.

1) Etreinscrit dansun club affilid votre Association Canine Territoriale.

2) Demander unelicence d Agility, le formulaire de demande se trouve sur le site dela CNEAC.

3) Passer le CAESC (Certificat d Aptitude | Educatio n Sociale du Chien). Cet examen permet
d attester que vous (Etes un bon matre et que votrechien ne prdsente pas de danger pour les
autres.

4) Passer le Pass-Agility. Cet examen permet de v@rifer que | @quipe que vous formez avec votre
chien est prCEte pour commencer les concours et queyous avez une connaissance suffisante du
rt.glement d agility.

5) Lavalidation de votre CAESC et de votre Pass-Agility ddclencherale ddblocage informatique de
votre licence Agility et vous permettra alors de vous engager en concours.

L INSCRIPTION EN CONCOURS

Lesformalitds d inscription se font exclusivementviainternet et sont centralisdes | @chelle
national e avec une seule et unique interface : ¢ est votre espace licence.
https:.//sportscanins.fr/calendrier/mon_espace cneac.php

En mEme temps que vous recevez votre licence, vousecevez un courrier avec votre identifiant et
votre mot de passe pour pouvoir VOus connecter.

Les responsabl es des clubs canins d une mEme assocation canine territoriale se rldunissent pour
planifier et harmoniser ensemble le calendrier des concours pour | ann@e venir. Chague club
annonce les dates de ses concoursdefaon @viter quil y ait 2 concours le m@Emejour | un ct@d de
| autre. Les places en concours sont limit@des : engros ¢ est 100 chiens par juge et par terrain.

»  Sur votre espace licence, vous avez une vue global e du calendrier national ou classd par
rdgion ou 100 km autour de votre club.

* 2 mois avant ladate du concours, lesinscriptions en ligne sont ouvertes. Attention, le plus
souvent les places sont limitdes et |es demandes dinscription sont prises en compte suivant
leur ordre d arriv@e. 1l faut donc (Etre rdactif po@nvoyer votre demande d engagement.

» Dkslorsvous pouvez envoyer votre demande d engagement. Quel ques clics suffisent, ¢ est
trssimple. Votre prdsident de club est automatigement inform@ et valide (viainternet)
votre demande. De nombreux prdsidents ont opt@ pouta validation automatique de faon
ne pas retarder votre demande d engagement.

» Sitout se passe bien, le club organisateur valide votre demande et vous place « sur liste
principale ». Vous recevez alors une notification par mail et avez une semaine pour payer
| engagement. Cela sefait aussi en ligne en quelques clics.

» Si vous avez moins de chance, vous (Etes plac@s en kiste d attente ». |1 faut alors attendre
gu une place selibkre.

SCC-CNEAC-GTA : Reglement Agility en images 2018-07-01.docx 21/22



LA JOURNEE DE CONCOURS

Code de d@dontologie:

L agilitiste est souriant, jovial, courtois et fair-play.
Il gagne modestement et sait perdre avec le sourire.

REglen 1: Lejuge atoujours raison. Sesjugements sont sans appel.
REglen 2: Si vous pensez que le juge s est trompd rdf@rez-vous larktglen 1.

Les erreurs, les ratds, les @checs sont rarement |&aute du chien, sachez vous remettre en question car
votre fidkle compagnon est disposd  se mettre en 4pour vous satisfaire.

D@roulement d unejourndetype:

Accuell des concurrents : Le matin, votre arrivide sur prddsentation de votre licence d Agility on
vous remettra votre dossard (ou brassard) et peut e m@Eme un petit caf@ de bienvenue.

Votre journ@e va comporter 3 passages parmi les 7 @reuves suivantes : 2 agility et un jumping. Ces
7 Dpreuves sont organi ses dans un ordre quel conqueCe sont |es organisateurs et le juge qui fixent
le programme de la journde.

Adility Standard : Epreuve ouverte toutes les @quipes ddtenteurs d une licence grade 1 ou grade 2.
Adility Master : Epreuve rdserv@e aux @quipes confindes qui ont une licence grade 3.

Adility 1 : Epreuve destin@de aux @quipes ddbutantet e parcours ne prdsente pas de difficultd
technique particulitre. Il faut obtenir 3 excellents sans p@nalitd en grade 1 pour passer en grade 2Si
le chien est LOF, il obtient son brevet international d agility.

Adility 2 : Epreuve rdserv@de aux @quipes en grade 2.e trac@ du parcours prdsente quelques
difficultds techniques.

Adility 3 : Epreuve rdserv@@e aux @quipes qui ont univeau technique et une vitesse d @volution plus
Jlevds et ayant une licence grade 3.

Jumping Standard: On enlt.ve les obstacles zones, ceux qui ont particip@d | agility standard,
courent @galement sur le jumping standard.

Jumping Master : Son tracd doit (Etre plus techniqugue le jumping standard. Il est rdserv@d ceux qui
ont concouru sur | agility master.

Remise des prix.

Fin de journde.

Version Commentaires

2015-03-12.docx Premitre version publique.

2015-07-17.docx Correction quant la hauteur de la table en catdgories B et D.

2016-08-31.docx Mise en coh@rence avec la dernitreversion du cahier des charges de I'organisation d’un concours d’agility
(2016-05-01). Compression des images.

Version actuelle Corrections pour mise en conformitd avec le rtglement du 01/01/2018

SCC-CNEAC-GTA : Reglement Agility en images 2018-07-01.docx 22/22



